Глава 2

Субъектные онтологии
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Во второй главе третьей части мы обращаемся ко второй фундаментальной идее русской философии всеединства – идее витализма. Первичность живого требует своего логического выражения в рамках некоторого фундаментального знания. Такая наука о существах вообще была названа нами “витологией”, мы неоднократно обсуждали мотивы обращения к ней у представителей русской философии всеединства. Здесь мы попытаемся заложить основы витологии несколько более строго и систематизированно.

( 1. Идеи витологии

Наш современный образ мира предполагает первичность неорганической материи, ее повсеместность и тотальность, в рамках которой существуют ничтожные вкрапления “живого вещества”. Причем, живыми существами мы считаем только организмы, обладающие собственным физическим макро– или микротелом, т.е. главным образом животных и растений, населяющих Землю. Наука о живом редуцируется к статусу прикладной физико-химической дисциплины и ограничивается рамками земных растительно-животных форм жизни. Такое именно знание называется сегодня наукой о жизни, биологией.

В русской философии всеединства мы встречаемся с другим образом реальности, исходящим из первичности живого, – такого рода мировоззрение носит название “витализма”. Согласно виталистическим представлениям, начало жизни первично, “что” – это умаление “ктойности”, весь мир в своих основах одушевлен и представляет из себя бесконечные сонмы существ. В конечном итоге живо и может быть оживлено всё, и потому мир существ неизмеримо шире мира биологических существ.

Витология – это также наука о живом, но в его универсальном звучании. Это биология, возвышенная до статуса учения о живых существах вообще, независимо от органов, слагающих их тела, и областей их воплощения. Обычная биология – как наука о животных и растениях в их земных формах воплощения – может быть рассмотрена как прикладная (частная) дисциплина не только по отношению к физике, но и по отношению к витологии. Именно витология питает интуиции гуманитариев, нуждающихся в идее общей науки о существах.

Кроме существ, обладающих самостоятельно оформленным физическим телом в земной онтологии (т.е. животных и растений на Земле), можно вообще говоря указать и на множество других существ (субъектов). Например, история исследует деятельность исторических субъектов (индивидуальностей) – родов, наций, народов, государств, культур, человечества в целом. Психология исследует разного рода ментальные субъекты – состояния сознания, психологические роли, акцентуированные личности. Изучение тех или иных психических функций– восприятия, мышления, эмоций – одновременно оказывается изучением воспринимающего, мыслящего, переживающего подсубъектов. Основное существо в искусстве – живое произведение искусства. Это может быть живая картина в живописи, живая музыка, живое здание в архитектуре, живая роль в театре, живой роман в литературной прозе и живая поэзия. Это также существа, со своими телами и органами, своей жизнедеятельностью. С точки зрения биологии это несамостоятельные существа, не обладающие своим живым телом, способным вести независимое существование в среде, и требующих “оживления” со стороны полноценных существ. Но точка зрения витологии в какой-то мере предполагает равноправность всех существ, в том числе и не совершенно “полноценных” с позиций той или иной конкретной онтологии. Языки и вообще разного рода живые семиотические системы – это семиотические (знаковые) существа (ведь говорят же: “мертвый язык”, “живой язык”). Возможно “живое знание” и живая теория. Живой поступок и живое дело. Где-то  в пределе мы обнаружим, что все может быть оживлено. Мир может слагаться из существ в каждом своем фрагменте. Это будет некоторый живой мир, живая Вселенная. Учение о бытии предстанет как учение о жизни – витология. В центре его – идея существа (субъекта), воплощенного в определенную среду (онтологию).

Биология изучает не вообще существ с точки зрения витологических обобщений, но некоторый частный случай существ с особенно концентрированным физическим телом. С этой точки зрения обобщения биологии будут неизбежно ограничены только частным случаем животных и растительных организмов. В то же время включение в разряд существ животного организма и, например, живой теории требует гораздо более свободных обобщений, которые не способна вместить в себя современная биология. Для этого требуется самостоятельная дисциплина, являющаяся таким же фундаментальным знанием в области гуманитарных наук, как физика в естественных науках. Именно этот смысл мы вкладываем в понятие витологии и предлагаем ниже ряд базовых понятий, имеющих отношение к феномену существа вообще.

Вкратце описываемая схема такова. Каждое существо – это, во-первых, некоторая реальность (онтология), в которой можно выделить такой ее фрагмент, как “тело” существа. Тело – это совокупность органов-операторов, которыми существо может менять состояния в онтологии. Онтология дана существу степенями себя – как скалярное поле степеней себя. Это позволяет существу чувствовать онтологию, превращать ее в субъектную онтологию (живую реальность) и действовать в ней. С точки зрения подобных обобщений одинаково субъектными предстают онтологии животного и ментальные онтологии мыслящего субъекта.

( 2. Онтологии и субъекты

Во-первых, бытие субъекта предполагает некоторую реальность, которая совсем не обязательно соотнесена с физической, объективной реальностью, но может быть, например, реальностью картины, романа и т.д. Такого рода реальности мы будем называть онтологиями (случай физической онтологии не исключается). В общем случае онтологию мы будем понимать как множество положений дел. Понятие “положение дел” было введено в логику Л.Витгенштейном и впоследствии получило свое развитие в работах Р.Карнапа, Я.Хинтикки, Г.фон Вригта и других логиков. “Витгенштейн рассматривает некоторую совокупность мыслимых положений дел, которые взаимонезависимы и в этом отношении элементарны... Каждому элементарному положению дел соотносится координатная ось логического пространства... Точке логического пространства будет соответствовать некоторое состояние”(из предисловия В.А.Смирнова в 4, С.12). Это состояние и есть (полное) положение дел, или возможный мир (только мы будем считать точки фазовых пространств тоже положениями дел). В качестве положения дел можно представить историческую ситуацию, состояние сознания, ментальное пространство образов, пространство романа, совокупность условий, определяющих поведение живого организма в среде, и т.д. В соответствии с этим будут возникать и различного рода онтологии – историческая онтология как множество исторических ситуаций, психическая онтология как множество состояний сознания, литературная онтология, биологическая онтология и т.д. Субъекты действуют на онтологиях, и здесь возможны два случая: 1) субъекты действуют на онтологиях посредством тел, 2) субъекты способны менять положения дел без посредства тела. Примером последнего субъекта является мыслительный субъект, если в качестве онтологии здесь рассматривать множество мыслительных положений дел, например, степени и формы понимания некоторой задачи.

   Пусть положение дел u описывается элементарными положениями дел p1 , ..., pn . Тогда подположением дел  u* для положения дел u назовем положение дел, описываемое любым подмножеством указанных элементарных положений дел. Под телом субъекта в положении дел можно понимать такое подположение дел, для которого возможно изменение полного положения дел со стороны субъекта только за счет варьирования элементарных положений дел, описывающих тело. Иными словами, субъект может менять положения дел только меняя свое тело, которое совсем не обязательно совпадает со всем положением дел. Случай, когда субъекты способны менять положения дел без посредства тела, можно рассмотреть как случай совпадения тела субъекта со всем положением дел. Это глобальные субъекты. Субъекты с телом, не исчерпывающим всего положения дел, – локальные субъекты.

   Тело – это система органов, и каждый орган выполняет органную функцию. Афферентные органы создают само положение дел, эфферентные органы меняют положения дел посредством органных функций. Здесь мы сталкиваемся с проблемой описания деятельности субъекта в той или иной онтологии. В общем случае эта деятельность выразится в смене положения дел. Но субъекты способны осуществлять эту смену особым образом – именно как живые существа, выполняющие живую деятельность.

   Рассмотрим, например, всё ту же онтологию полета птицы. Положение дел здесь – всё, что птица воспринимает: пространство, объекты в нем, свое тело. Полет – это множество подобных положений дел. Птица способна менять эти положения дел только меняя свое тело: махая крыльями, поворачивая голову, двигая ногами при взлете и посадке и т.д. Допустим, птица совершает дальний перелет во время сезонных миграций, и она ориентируется в пространстве. Как она это делает? Она просто чувствует, куда лететь, ей дано непосредственное ощущение правильности тех или иных действий и направлений при выполнении этой задачи. Таково интуитивное, непосредственное (живое) осуществление деятельности, и чаще всего субъекты так и действуют. Во всяком случае, подобного рода живая деятельность часто первична, и если наступает ее алгоритмизация и объективация, то уже во вторую очередь. Чтобы обеспечить подобного рода интуитивную деятельность, субъект должен чувствовать ее, т.е. 1) субъекту должны быть даны возможные положения дел, 2) субъект должен уметь оценить их с точки зрения адекватности идеалу действия, 3) все это должно осуществиться на уровне минимально-дифференцированной определенности: “подходит – не подходит”. Реализуя эти идеи живого действия, мы введем понятие “степени себя” субъекта, определенную на положениях дел. Субъект чувствует, “сколько его” в том или ином положении дел. Это базовое чувство и является посредником в осуществлении живого действия. Например, птица, ориентируясь в пространстве и находясь в некотором положении дел, чувствует во множестве возможных ближайших положений дел, сколько ее там, и осуществляет то из них, где ее степень себя выше. В нее встроен подобного рода организм (а не механизм) осуществления живого действия, и это мы можем рассмотреть как общий случай. Именно: воплощение субъектов в онтологиях выражается в задании степеней себя этих субъектов на множествах положений дел. Подобного рода условия превращают онтологию для субъекта в аксиологическое пространство и определяют функцию ощущения степеней себя как базис аксиологического определения субъектной жизнедеятельности. Именно так осуществляются все живые интуитивные деятельности субъектов. Таково, например, творчество. Творца просто тянет в некоторую “сторону” его субъектных онтологий, он чувствует, что там степень себя выше. Именно подобного рода процесс обеспечивает открытие нового, что уже во вторую очередь может быть рационально осмыслено и формализовано. Итак, мало ввести онтологию и определить тело субъекта. Необходимо еще задать скалярное поле степеней себя субъекта на онтологии. Это будет своего рода аксиологический код, предданный субъекту и способный обеспечить его адекватное существование в онтологии. Множество положений дел этим кодом будет переводиться в универсальный и однородный язык степеней себя субъекта. Именно это условие может позволить субъекту быть верным в своих действиях, не зная законов онтологии.

Назовем онтологией  U  множество положений дел  u. Пусть на  U  определено отображение  P: U(Up , где  P(u)={p1, ... , pn} – множество элементарных положений дел (параметров, степеней свободы) положения дел u. Расширим U до U* – множества подположений дел положений дел из U, на котором очевидным образом определено отображение  P: U*(Up*, сопоставляющее каждому подположению дел множество определяющих его элементарных положений дел. u* – подположение дел для u(U, если P(u*)(P(u). Назовем текущим телом в u некоторое подположение дел b(u) для u. Тогда тело В субъекта – это множество {b(u): u(U}– множество всех текущих тел субъекта в каждом положении дел из онтологии. Введем для U функционал (: U([0;1], который сопоставляет каждому положению дел степень себя ((u). Таким образом, возникает скалярное (-поле степеней себя над U. Будем интерпретировать степени себя числами от нуля до единицы. Если ((u)=0, то u может интерпретироваться как такое положение дел, где достигается крайнее уменьшение степени себя субъекта, например, смерть субъекта. Если ((u)=1, то u – это такое положение дел, где достигается крайнее увеличение степени себя субъекта, например, ощущается крайний восторг, блаженство и т.д. 

Обозначим через Ib(u) такое подположение дел для u, что Ib(u) выражается множеством всех независящих от тела b(u) параметров общего положения дел u. Через Db(u) обозначим, соответственно, такое подположение дел для положения дел u, что параметры Db(u) зависят от тела b(u) субъекта в положении дел u (в частности, b(u) является всегда подположением дел для Db(u)). Пусть u(t0) – положение дел в момент времени t0, когда субъект принимает решение о своей деятельности. Предположим, что для u(t0) определен некоторый закон изменения подположений дел Ib(u(t)) для интервала времени t([t0,tk], где tk(t0. Это означает, что для каждого t([t0,tk] определено подположение дел Ib(u(t))=Ib(t). Интервал [t0,tk] – это время прогнозирования субъектом будущего действия. Тогда областью свободы U[t0,tk] назовем множество таких положений дел u’(t),  t([t0,tk], что Ib(u’(t))= Ib(t) и, возможно, на u задан еще некоторый предикат Р. В положениях дел из области свободы могут свободно меняться субъектом только параметры, зависящие от тела данного субъекта. Что же касается остальных, не зависящих от телесных, параметров общего положения дел, то они остаются во всех u’ тем или иным образом определенными. Важность области свободы определяется тем, что субъект в общем случае решает совершить действие в момент t0 не относительно вообще (-функции, но относительно сужения и нормировки (-функции на область свободы. (-функцию, определенную на онтологии U, можно называть оценочной, или интегральной, (-функцией, в то время как (-функции, суженные и нормированные на области свободы, – действующими (-функциями. Такие названия связаны с тем, что на основе оценочной (-функции субъект всегда может оценить положение дел, но построить свое действие на этой (-функции реальные субъекты, от которых далеко не все зависит в онтологии, не могут. Действие строится на основе действующих (-функций, часть значений которых уже определена некоторыми не зависящими от субъекта факторами. Переход от одной области свободы к другой может происходить либо автономно, либо при вмешательстве в положения дел иных факторов, чем деятельность субъекта (другой субъект, объектные процессы в онтологии). Деятельность субъекта в рамках одной области свободы можно назвать опероном. 

Если на каждом положении дел u  определено взаимно-однозначное отображение  V:U(X , где X – подмножество линейного пространства, то такие онтологии будем называть линейными. Таким образом, в этом случае каждому положению дел u  можно сопоставить вектор V(u) из X. 

Если b(u) – тело субъекта в положении дел u, то можно говорить о множестве b1, ... , bm подположений дел теперь уже для b(u), связывая с каждым из них первичный орган, т.е. орган, далее неделимый по своим функциям при данном рассмотрении. Изменение  bj,  j=1,2,...,m, можно рассматривать как органную функцию, соответствующему данному органу. Т.о. субъект может осуществлять свою деятельность на основе органных функций, т.е. меняя свои первичные органы как подположения дел. На основе множества органных функций первичных органов будет формироваться деятельность всего тела субъекта. 

В этом случае атомарным субъектом (атомарной субъектной онтологией)  S в онтологии U будем называть тройку  <U, В, (>, где U – онтология, B – тело субъекта, ( – функционал степеней себя, определенный на онтологии. Предполагается также, что в субъектной онтологии тем или иным образом определены области свободы.

Если U – линейная онтология, то субъекта S будем называть U-линейным субъектом (U-линейной субъектной онтологией).

Для любой субъектной онтологии S=<U, В, (> определим объект GradЕ(, где 0(((1, Е(0, по следующему правилу:

                                      GradЕ((u)=
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Здесь gradЕ((u) – это вектор градиента функции Е((u) в обычном смысле. Величина (+ определена по правилу:

                                       (+ = 
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, где u – текущее положение дел, F(u) – область свободы, которой принадлежит положение дел u.

Для объекта GradЕ( мы принимаем выполнение следующих основных свойств:

1) Определена некоторая операция (:  GradЕ1(1(u) ( GradЕ2(2(u) = GradЕ3(3(u), где (3(u) ([0,1], и ( – коммутативная и ассоциативная операция

2) – GradЕ((u) = GradЕ(1-((u)) 

3) Grad((Е((u)) = ( GradЕ((u), где ((0

Определенный при этих условиях объект GradЕ( будем называть обобщенным градиентом функции (. Мы предполагаем, что обобщенный градиент определен для любой субъектной онтологии. В случае недифференцируемой (-функции мы представляем градиент как пару из текущего Е((u) и максимального Е(+ для области свободы значений Е(-функции. Такая пара символизирует направление от первого элемента пары ко второму. Можно показать, что возможно некоторое исчисление подобных пар, являющееся линейным пространством и обобщающее свойства обычного градиента.

Сформулируем теперь следующий постулат, определяющий принцип субъектной деятельности:

   Постулат живой деятельности.  Идеал живой деятельности субъекта формируется по обобщенному градиенту скалярного (-поля степеней себя. 

Это означает, что, если субъект находится в положении дел u, то идеал его деятельности таков, что он должен перейти из u в такое положение дел u(, чтобы степень себя в u( была максимальной для области свободы на u. 

Реальное действие субъекта строится на основании GradЕ(((), где (( – действующая (-функция. Объект GradЕ( выражает в этом случае побуждение к некоторому действию, которое сам субъект своими силами совершить обычно не может (если в положениях дел есть подположения, не зависящие от тела субъекта), но это действие было бы максимально благоприятным для субъекта. Объект 
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I= GradЕ(, будем называть идеальной силой (волей), объект 
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R = GradЕ((() – реальной силой (волей) субъекта S.

Проиллюстрируем идею субъекта на одном примере.

Рассмотрим ситуацию, когда один субъект («полицейский») пытается в погоне догнать другого субъекта («гангстера»). Для простоты предположим, что погоня осуществляется на плоской поверхности, и субъекты представлены как точки (мы как бы наблюдаем за ними из вертолета). Таким образом, положение дел u введем здесь как плоскость R2 вместе с двумя выделенными точками Р и G, представляющими «полицейского» и «гангстера» соответственно. Положения точек Р и G будем выражать в некоторой системе координат (х,у) – как координаты (хР,уР) для точки Р и координаты (хG,уG) для точки G. В этом случае положение дел u состоит из двух элементарных положений дел – точек Р и G, и описывается четырьмя координатами (хР,уР,хG,уG). Линейная онтология в этом случае образуется как множество всех возможных положений дел, т.е. множество всех возможных расположений двух точек Р и G на плоскости. Точку Р рассмотрим как тело ВР субъекта SР – «полицейского», точку G – как тело ВG субъекта SG – “гангстера”. Далее определим (-функции для этих субъектов. Если r – евклидово расстояние между субъектами Р и G, т.е. r = 
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, то потребуем для (-функции «полицейского», (Р, выполнения следующих условий: 1) (Р(u)=(Р(r) – функция (Р зависит только от расстояния между “полицейским” и “гангстером”, 2) (Р(0)=1 – функция (Р достигает своего максимального значения, когда расстояние между “полицейским” и “гангстером” равно нулю, 3) (Р(r)=0 при r( rmax – функция (Р достигает минимального значения при расстоянии между «полицейским» и «гангстером», превышающим некоторое максимальное расстояние rmax, 4) (Р строго убывает по r, т.е., если r1<r2, то (Р(r1)> (Р(r2). Например, этим требованиям отвечает функция 

                    (Р(r) =  
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                                 где 
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Аналогично, для (-функции “гангстера” ((G) потребуем выполнения следующих условий: 1) (G(u)=(G(r) – функция (G зависит только от расстояния между “полицейским” и “гангстером”, 2) (G(0)=0 – функция (Р достигает своего минимального значения, когда расстояние между “полицейским” и “гангстером” равно нулю, 3) (G(r)=1 при r( rmax – функция (Р достигает максимального значения при расстоянии между «полицейским» и «гангстером», превышающим некоторое максимальное расстояние rmax, 4) (G строго возрастает по r, т.е., если r1<r2, то (G(r1)< (G(r2). Например, этим условиям соответствует функция (G(r) = 1-(P(r). Этим соотношением выражен тот факт, что степени себя «полицейского» – это степени не себя «гангстера».

Указанные (-функции являются оценочными для соответствующих субъектов. Чтобы задать действующие (-функции, определим области свободы в рассматриваемых субъектных онтологиях. Положим, что, если в некоторый момент времени t0 определены положения точек P и G, то область свободы UР[t0] (здесь t0=tk) для субъекта “полицейский” задана как множество всех возможных положений дел, в которых фиксировано положение точки G. Аналогично, область свободы UG[t0] для субъекта «гангстер» определена как множество всех возможных положений дел, в которых фиксировано положение точки Р. В этом случае области свободы мгновенны, выстраиваясь для каждого момента времени. Таким образом, построение субъектных отнологий для «полицейского» и «гангстера» предполагает фиксацию положения противоположного субъекта. Например, выстраивая субъектную онтологию для «полицейского», будем предполагать, что он определяет свою активность относительно фиксированного в некоторый момент времени положения «гангстера», т.е. точки G. В этом случае координаты точки G можно считать фиксированными, и область свободы можно рассматривать как двумерное евклидово пространство с координатами точки P, т.е. (xP,yP). Действующая (-функция (P( будет получаться как сужение функции (P на область свободы UP[t0], т.е. (P(= (P|UP[t0]. Функция (P( будет зависеть как от своих переменных только от xP и yP, величины xG и yG будут входить в (P как параметры. Аналогично, для действующей (-функции “гангстера” получим: (G(= (G|UG[t0].

Итак, мы можем определить следующие две субъектные онтологии SP и SG, где

                                 SP = <U, P, (P>,    SG = <U, G, (G>.

Здесь онтология U есть множество {u: u=(xP,yP,xG,yG)}– множество положений дел, представляющих из себя всевозможные положения точек Р и G на плоскости. Телами субъектов SР и SG являются соответственно точки Р и G, (-функциями – функции (Р(xP,yP,xG,yG) и (G(xP,yP,xG,yG) соответственно. 

Посмотрим на некоторое положение дел u глазами субъекта-«полицейского» SP. Пусть в u точки Р и G не совпадают и находятся на расстоянии, меньше rmax. Предполагая, что точка G фиксирована в некоторый момент времени, субъект-«полицейский» выстраивает при этих условиях свое текущее поведение. В этом случае действующая (P(-функция зависит только от положения точки Р, образуя колоколовидную поверхность на плоскости с максимумом в точке G. Если связывать скорость перемещения «полицейского» с вектором скорейшего роста действующих степеней себя в (P(-поле, т.е. с вектором grad(P(, то перемещение «полицейского» в некоторый момент времени можно было бы определить, например, следующим уравнением (допуская для простоты случай «аристотелевской онтологии», когда сила пропорциональна скорости движения):
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,   где (Р>0 и ЕР>0, и вектор ЕРgrad((P() можно рассматривать как реальную силу 
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RP  в  (P(-поле (в этом случае коэффициент ЕР играет роль «энергии», коэффициент (Р – роль «субъектной массы» субъекта «полицейского»).

Для указанной выше формы функции (P вектор grad((P() имеет вид

                                           grad((P()= а(r) 
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– радиус-векторы точек G и Р соответственно. Таким образом, «полицейский» будет приближаться по прямой к точке G, выражая тем самым стремление не просто повысить степени себя, но повысить их скорейшим образом.

С точки зрения “гангстера”, наоборот, в некоторый момент времени фиксирована точка Р, в связи с чем функция (G( зависит только от положения точки G, образуя перевернутую колоколовидную поверхность с минимумом в точке Р. Предполагая и для «гангстера» градиентное движение
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, где (G>0 и ЕG>0, и вектор ЕGgrad((P() можно рассматривать как реальную силу 
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RG  в  (G(-поле (здесь коэффициент ЕG играет роль «энергии», коэффициент (G – роль «субъектной массы» для субъекта «гангстера»).

Для вектора градиента  grad((G() получим при этих условиях равенство: grad((G() = grad((Р() (хотя, заметим, что grad(G = -grad(Р). Это вполне понятно, так как в рамках описанной модели «гангстер» убегает в том же направлении (на плоскости), в каком пытается его догнать «полицейский». 

При этих условиях, если в начальный момент времени положения «полицейского» и «гангстера» определены как точки Р0 и G0 соответственно, то в дальнейшем движения субъектов будут осуществляться вдоль прямой, соединяющей начальные положения Р0 и G0. Исход погони будет зависеть от соотношения величин (=
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. Положим, что «субъектные массы» «полицейского» ((P) и «гангстера» ((G) равны. В этом случае исход погони будет полностью определяться соотношениями «энергий» субъектов. Если EP > EG, то «полицейский» через некоторое время догонит «гангстера», если EP < EG, то «гангстер» со временем будет все дальше удаляться от «полицейского», если же EP = EG, то «полицейский» и «гангстер» будут всегда в своем движении сохранять одно и то же расстояние между собой. Каждый из субъектов – «полицейский» и «гангстер» – могут быть рассмотрены как примеры своего рода «пешеходных субъектов», основная деятельность которых выражается в перемещении в линейном пространстве.

Описанный выше пример достаточно прост, но уже он позволяет проиллюстрировать базовые идеи витологии. В общем случае витология – это наука о воплощенных в разные онтологии субъектах. Пытаясь унифицировать частный материал этих онтологий, мы должны будем действовать в рамках определения в первую очередь:

   1. Органных функций субъекта;

   2. Значимых факторов, влияющих на субъекта, образа субъектной реальности.

   На этой основе мы можем пытаться построить идеализации типичного положения дел и образа тела для данного субъекта. Следующий шаг – выяснение характера (-поля степеней себя, формулировка возможных оптимальных режимов существования субъекта, инвариант его жизнедеятельности.

( 3. Обеспечение ктойности в субъектных онтологиях

Мало ввести множество положений дел и задать на них (-функцию степеней себя. Для того чтобы онтология отражала существенно субъектные свойства, необходимо обеспечить положения и подположения дел как ктойности. Когда субъект воплощен в онтологию, то положения дел и их подположения могут даваться субъекту как ментальные тотальности, т.е. множество (под)положений дел необходимо представить как множество мод некоторого ментального многообразия со всеединством (S, и это многообразие должно быть представлено как подмногообразие абсолютного ментального многообразия (А (см. Приложение 16). 

Обеспечение ментального многообразия в субъектной онтологии позволяет определить первичные аспекты субъектной жизни – “экзистенциалы” представления, чувства и воли. Именно: 

1. Будем говорить, что субъект представляет (под)положение дел u*, если u* – это М-статус некоторого модуса из (S.

2. Будем говорить, что субъект чувствует (под)положение дел u*, если u* – это L-статус некоторого модуса из (S.

3. Волей субъекта в текущем положении дел u назовем вектор ЕGrad((u), т.е. вектор обобщенного градиента в скалярном поле степеней себя, определенный в положении дел u.

Примем, что если (под)положение дел u* дано как L-статус, то функция f(u*) может только чувствоваться субъектом. Т.о. воля субъекта также чувствуется им.

Интуиции “прямого” и “кривых” путей, отмеченные нами у Флоренского и Франка, получают в этих идеях свое более строгое выражение. В самом деле, движение по градиенту в (-поле (по так называемой “векторной линии”) образует наиболее “прямой” путь данной онтологии, но в свою очередь этот путь может быть “кривым” относительно усовершенной онтологии. Переход от совершенной онтологии к эмпирической связан в том числе с перенормировкой (-поля, выражающейся в искривлении прямого и выпрямлении кривого, – так мы получаем оформление еще одного фактора теофании, способного выражать не только умаление, но и искажение совершенных онтологий (всеединств) в эмпирических.

Наконец, отметим связь ценностей и степеней себя: ценностью можно называть фактор, повышающий степени себя субъекта.

Обеспечение теоретического уровня в том или ином гуманитарном знании означает в данном случае реконструкцию этого знания в качестве субъектной онтологии и представление активности субъекта как реализации некоторого принципа оптимальности в соответствующем (-поле. Всё разнообразие устоявшихся живых деятельностей во Вселенной может рассматриваться с этой точки зрения как различные выражения одного фундаментального Закона Субъектности: увеличивать степени себя и делать это как можно быстрее.

Глава 2

                                         Субъектные онтологии

                                 [image: image17.png]



Во второй главе третьей части мы обращаемся ко второй фундаментальной идее русской философии всеединства – идее витализма. Первичность живого требует своего логического выражения в рамках некоторого фундаментального знания. Такая наука о существах вообще была названа нами “витологией”, мы неоднократно обсуждали мотивы обращения к ней у представителей русской философии всеединства. Здесь мы попытаемся заложить основы витологии несколько более строго и систематизированно.

( 1. Идеи витологии

Наш современный образ мира предполагает первичность неорганической материи, ее повсеместность и тотальность, в рамках которой существуют ничтожные вкрапления “живого вещества”. Причем, живыми существами мы считаем только организмы, обладающие собственным физическим макро– или микротелом, т.е. главным образом животных и растений, населяющих Землю. Наука о живом редуцируется к статусу прикладной физико-химической дисциплины и ограничивается рамками земных растительно-животных форм жизни. Такое именно знание называется сегодня наукой о жизни, биологией.

В русской философии всеединства мы встречаемся с другим образом реальности, исходящим из первичности живого, – такого рода мировоззрение носит название “витализма”. Согласно виталистическим представлениям, начало жизни первично, “что” – это умаление “ктойности”, весь мир в своих основах одушевлен и представляет из себя бесконечные сонмы существ. В конечном итоге живо и может быть оживлено всё, и потому мир существ неизмеримо шире мира биологических существ.

Витология – это также наука о живом, но в его универсальном звучании. Это биология, возвышенная до статуса учения о живых существах вообще, независимо от органов, слагающих их тела, и областей их воплощения. Обычная биология – как наука о животных и растениях в их земных формах воплощения – может быть рассмотрена как прикладная (частная) дисциплина не только по отношению к физике, но и по отношению к витологии. Именно витология питает интуиции гуманитариев, нуждающихся в идее общей науки о существах.

Кроме существ, обладающих самостоятельно оформленным физическим телом в земной онтологии (т.е. животных и растений на Земле), можно вообще говоря указать и на множество других существ (субъектов). Например, история исследует деятельность исторических субъектов (индивидуальностей) – родов, наций, народов, государств, культур, человечества в целом. Психология исследует разного рода ментальные субъекты – состояния сознания, психологические роли, акцентуированные личности. Изучение тех или иных психических функций– восприятия, мышления, эмоций – одновременно оказывается изучением воспринимающего, мыслящего, переживающего подсубъектов. Основное существо в искусстве – живое произведение искусства. Это может быть живая картина в живописи, живая музыка, живое здание в архитектуре, живая роль в театре, живой роман в литературной прозе и живая поэзия. Это также существа, со своими телами и органами, своей жизнедеятельностью. С точки зрения биологии это несамостоятельные существа, не обладающие своим живым телом, способным вести независимое существование в среде, и требующих “оживления” со стороны полноценных существ. Но точка зрения витологии в какой-то мере предполагает равноправность всех существ, в том числе и не совершенно “полноценных” с позиций той или иной конкретной онтологии. Языки и вообще разного рода живые семиотические системы – это семиотические (знаковые) существа (ведь говорят же: “мертвый язык”, “живой язык”). Возможно “живое знание” и живая теория. Живой поступок и живое дело. Где-то  в пределе мы обнаружим, что все может быть оживлено. Мир может слагаться из существ в каждом своем фрагменте. Это будет некоторый живой мир, живая Вселенная. Учение о бытии предстанет как учение о жизни – витология. В центре его – идея существа (субъекта), воплощенного в определенную среду (онтологию).

Биология изучает не вообще существ с точки зрения витологических обобщений, но некоторый частный случай существ с особенно концентрированным физическим телом. С этой точки зрения обобщения биологии будут неизбежно ограничены только частным случаем животных и растительных организмов. В то же время включение в разряд существ животного организма и, например, живой теории требует гораздо более свободных обобщений, которые не способна вместить в себя современная биология. Для этого требуется самостоятельная дисциплина, являющаяся таким же фундаментальным знанием в области гуманитарных наук, как физика в естественных науках. Именно этот смысл мы вкладываем в понятие витологии и предлагаем ниже ряд базовых понятий, имеющих отношение к феномену существа вообще.

Вкратце описываемая схема такова. Каждое существо – это, во-первых, некоторая реальность (онтология), в которой можно выделить такой ее фрагмент, как “тело” существа. Тело – это совокупность органов-операторов, которыми существо может менять состояния в онтологии. Онтология дана существу степенями себя – как скалярное поле степеней себя. Это позволяет существу чувствовать онтологию, превращать ее в субъектную онтологию (живую реальность) и действовать в ней. С точки зрения подобных обобщений одинаково субъектными предстают онтологии животного и ментальные онтологии мыслящего субъекта.

( 2. Онтологии и субъекты

Во-первых, бытие субъекта предполагает некоторую реальность, которая совсем не обязательно соотнесена с физической, объективной реальностью, но может быть, например, реальностью картины, романа и т.д. Такого рода реальности мы будем называть онтологиями (случай физической онтологии не исключается). В общем случае онтологию мы будем понимать как множество положений дел. Понятие “положение дел” было введено в логику Л.Витгенштейном и впоследствии получило свое развитие в работах Р.Карнапа, Я.Хинтикки, Г.фон Вригта и других логиков. “Витгенштейн рассматривает некоторую совокупность мыслимых положений дел, которые взаимонезависимы и в этом отношении элементарны... Каждому элементарному положению дел соотносится координатная ось логического пространства... Точке логического пространства будет соответствовать некоторое состояние”(из предисловия В.А.Смирнова в 4, С.12). Это состояние и есть (полное) положение дел, или возможный мир (только мы будем считать точки фазовых пространств тоже положениями дел). В качестве положения дел можно представить историческую ситуацию, состояние сознания, ментальное пространство образов, пространство романа, совокупность условий, определяющих поведение живого организма в среде, и т.д. В соответствии с этим будут возникать и различного рода онтологии – историческая онтология как множество исторических ситуаций, психическая онтология как множество состояний сознания, литературная онтология, биологическая онтология и т.д. Субъекты действуют на онтологиях, и здесь возможны два случая: 1) субъекты действуют на онтологиях посредством тел, 2) субъекты способны менять положения дел без посредства тела. Примером последнего субъекта является мыслительный субъект, если в качестве онтологии здесь рассматривать множество мыслительных положений дел, например, степени и формы понимания некоторой задачи.

   Пусть положение дел u описывается элементарными положениями дел p1 , ..., pn . Тогда подположением дел  u* для положения дел u назовем положение дел, описываемое любым подмножеством указанных элементарных положений дел. Под телом субъекта в положении дел можно понимать такое подположение дел, для которого возможно изменение полного положения дел со стороны субъекта только за счет варьирования элементарных положений дел, описывающих тело. Иными словами, субъект может менять положения дел только меняя свое тело, которое совсем не обязательно совпадает со всем положением дел. Случай, когда субъекты способны менять положения дел без посредства тела, можно рассмотреть как случай совпадения тела субъекта со всем положением дел. Это глобальные субъекты. Субъекты с телом, не исчерпывающим всего положения дел, – локальные субъекты.

   Тело – это система органов, и каждый орган выполняет органную функцию. Афферентные органы создают само положение дел, эфферентные органы меняют положения дел посредством органных функций. Здесь мы сталкиваемся с проблемой описания деятельности субъекта в той или иной онтологии. В общем случае эта деятельность выразится в смене положения дел. Но субъекты способны осуществлять эту смену особым образом – именно как живые существа, выполняющие живую деятельность.

   Рассмотрим, например, всё ту же онтологию полета птицы. Положение дел здесь – всё, что птица воспринимает: пространство, объекты в нем, свое тело. Полет – это множество подобных положений дел. Птица способна менять эти положения дел только меняя свое тело: махая крыльями, поворачивая голову, двигая ногами при взлете и посадке и т.д. Допустим, птица совершает дальний перелет во время сезонных миграций, и она ориентируется в пространстве. Как она это делает? Она просто чувствует, куда лететь, ей дано непосредственное ощущение правильности тех или иных действий и направлений при выполнении этой задачи. Таково интуитивное, непосредственное (живое) осуществление деятельности, и чаще всего субъекты так и действуют. Во всяком случае, подобного рода живая деятельность часто первична, и если наступает ее алгоритмизация и объективация, то уже во вторую очередь. Чтобы обеспечить подобного рода интуитивную деятельность, субъект должен чувствовать ее, т.е. 1) субъекту должны быть даны возможные положения дел, 2) субъект должен уметь оценить их с точки зрения адекватности идеалу действия, 3) все это должно осуществиться на уровне минимально-дифференцированной определенности: “подходит – не подходит”. Реализуя эти идеи живого действия, мы введем понятие “степени себя” субъекта, определенную на положениях дел. Субъект чувствует, “сколько его” в том или ином положении дел. Это базовое чувство и является посредником в осуществлении живого действия. Например, птица, ориентируясь в пространстве и находясь в некотором положении дел, чувствует во множестве возможных ближайших положений дел, сколько ее там, и осуществляет то из них, где ее степень себя выше. В нее встроен подобного рода организм (а не механизм) осуществления живого действия, и это мы можем рассмотреть как общий случай. Именно: воплощение субъектов в онтологиях выражается в задании степеней себя этих субъектов на множествах положений дел. Подобного рода условия превращают онтологию для субъекта в аксиологическое пространство и определяют функцию ощущения степеней себя как базис аксиологического определения субъектной жизнедеятельности. Именно так осуществляются все живые интуитивные деятельности субъектов. Таково, например, творчество. Творца просто тянет в некоторую “сторону” его субъектных онтологий, он чувствует, что там степень себя выше. Именно подобного рода процесс обеспечивает открытие нового, что уже во вторую очередь может быть рационально осмыслено и формализовано. Итак, мало ввести онтологию и определить тело субъекта. Необходимо еще задать скалярное поле степеней себя субъекта на онтологии. Это будет своего рода аксиологический код, предданный субъекту и способный обеспечить его адекватное существование в онтологии. Множество положений дел этим кодом будет переводиться в универсальный и однородный язык степеней себя субъекта. Именно это условие может позволить субъекту быть верным в своих действиях, не зная законов онтологии.

Назовем онтологией  U  множество положений дел  u. Пусть на  U  определено отображение  P: U(Up , где  P(u)={p1, ... , pn} – множество элементарных положений дел (параметров, степеней свободы) положения дел u. Расширим U до U* – множества подположений дел положений дел из U, на котором очевидным образом определено отображение  P: U*(Up*, сопоставляющее каждому подположению дел множество определяющих его элементарных положений дел. u* – подположение дел для u(U, если P(u*)(P(u). Назовем текущим телом в u некоторое подположение дел b(u) для u. Тогда тело В субъекта – это множество {b(u): u(U}– множество всех текущих тел субъекта в каждом положении дел из онтологии. Введем для U функционал (: U([0;1], который сопоставляет каждому положению дел степень себя ((u). Таким образом, возникает скалярное (-поле степеней себя над U. Будем интерпретировать степени себя числами от нуля до единицы. Если ((u)=0, то u может интерпретироваться как такое положение дел, где достигается крайнее уменьшение степени себя субъекта, например, смерть субъекта. Если ((u)=1, то u – это такое положение дел, где достигается крайнее увеличение степени себя субъекта, например, ощущается крайний восторг, блаженство и т.д. 

Обозначим через Ib(u) такое подположение дел для u, что Ib(u) выражается множеством всех независящих от тела b(u) параметров общего положения дел u. Через Db(u) обозначим, соответственно, такое подположение дел для положения дел u, что параметры Db(u) зависят от тела b(u) субъекта в положении дел u (в частности, b(u) является всегда подположением дел для Db(u)). Пусть u(t0) – положение дел в момент времени t0, когда субъект принимает решение о своей деятельности. Предположим, что для u(t0) определен некоторый закон изменения подположений дел Ib(u(t)) для интервала времени t([t0,tk], где tk(t0. Это означает, что для каждого t([t0,tk] определено подположение дел Ib(u(t))=Ib(t). Интервал [t0,tk] – это время прогнозирования субъектом будущего действия. Тогда областью свободы U[t0,tk] назовем множество таких положений дел u’(t),  t([t0,tk], что Ib(u’(t))= Ib(t) и, возможно, на u задан еще некоторый предикат Р. В положениях дел из области свободы могут свободно меняться субъектом только параметры, зависящие от тела данного субъекта. Что же касается остальных, не зависящих от телесных, параметров общего положения дел, то они остаются во всех u’ тем или иным образом определенными. Важность области свободы определяется тем, что субъект в общем случае решает совершить действие в момент t0 не относительно вообще (-функции, но относительно сужения и нормировки (-функции на область свободы. (-функцию, определенную на онтологии U, можно называть оценочной, или интегральной, (-функцией, в то время как (-функции, суженные и нормированные на области свободы, – действующими (-функциями. Такие названия связаны с тем, что на основе оценочной (-функции субъект всегда может оценить положение дел, но построить свое действие на этой (-функции реальные субъекты, от которых далеко не все зависит в онтологии, не могут. Действие строится на основе действующих (-функций, часть значений которых уже определена некоторыми не зависящими от субъекта факторами. Переход от одной области свободы к другой может происходить либо автономно, либо при вмешательстве в положения дел иных факторов, чем деятельность субъекта (другой субъект, объектные процессы в онтологии). Деятельность субъекта в рамках одной области свободы можно назвать опероном. 

Если на каждом положении дел u  определено взаимно-однозначное отображение  V:U(X , где X – подмножество линейного пространства, то такие онтологии будем называть линейными. Таким образом, в этом случае каждому положению дел u  можно сопоставить вектор V(u) из X. 

Если b(u) – тело субъекта в положении дел u, то можно говорить о множестве b1, ... , bm подположений дел теперь уже для b(u), связывая с каждым из них первичный орган, т.е. орган, далее неделимый по своим функциям при данном рассмотрении. Изменение  bj,  j=1,2,...,m, можно рассматривать как органную функцию, соответствующему данному органу. Т.о. субъект может осуществлять свою деятельность на основе органных функций, т.е. меняя свои первичные органы как подположения дел. На основе множества органных функций первичных органов будет формироваться деятельность всего тела субъекта. 

В этом случае атомарным субъектом (атомарной субъектной онтологией)  S в онтологии U будем называть тройку  <U, В, (>, где U – онтология, B – тело субъекта, ( – функционал степеней себя, определенный на онтологии. Предполагается также, что в субъектной онтологии тем или иным образом определены области свободы.

Если U – линейная онтология, то субъекта S будем называть U-линейным субъектом (U-линейной субъектной онтологией).

Для любой субъектной онтологии S=<U, В, (> определим объект GradЕ(, где 0(((1, Е(0, по следующему правилу:

                                      GradЕ((u)=
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Здесь gradЕ((u) – это вектор градиента функции Е((u) в обычном смысле. Величина (+ определена по правилу:

                                       (+ = 
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, где u – текущее положение дел, F(u) – область свободы, которой принадлежит положение дел u.

Для объекта GradЕ( мы принимаем выполнение следующих основных свойств:

4) Определена некоторая операция (:  GradЕ1(1(u) ( GradЕ2(2(u) = GradЕ3(3(u), где (3(u) ([0,1], и ( – коммутативная и ассоциативная операция

5) – GradЕ((u) = GradЕ(1-((u)) 

6) Grad((Е((u)) = ( GradЕ((u), где ((0

Определенный при этих условиях объект GradЕ( будем называть обобщенным градиентом функции (. Мы предполагаем, что обобщенный градиент определен для любой субъектной онтологии. В случае недифференцируемой (-функции мы представляем градиент как пару из текущего Е((u) и максимального Е(+ для области свободы значений Е(-функции. Такая пара символизирует направление от первого элемента пары ко второму. Можно показать, что возможно некоторое исчисление подобных пар, являющееся линейным пространством и обобщающее свойства обычного градиента.

Сформулируем теперь следующий постулат, определяющий принцип субъектной деятельности:

   Постулат живой деятельности.  Идеал живой деятельности субъекта формируется по обобщенному градиенту скалярного (-поля степеней себя. 

Это означает, что, если субъект находится в положении дел u, то идеал его деятельности таков, что он должен перейти из u в такое положение дел u(, чтобы степень себя в u( была максимальной для области свободы на u. 

Реальное действие субъекта строится на основании GradЕ(((), где (( – действующая (-функция. Объект GradЕ( выражает в этом случае побуждение к некоторому действию, которое сам субъект своими силами совершить обычно не может (если в положениях дел есть подположения, не зависящие от тела субъекта), но это действие было бы максимально благоприятным для субъекта. Объект 
[image: image20.wmf]F

I= GradЕ(, будем называть идеальной силой (волей), объект 
[image: image21.wmf]F

R = GradЕ((() – реальной силой (волей) субъекта S.

Проиллюстрируем идею субъекта на одном примере.

Рассмотрим ситуацию, когда один субъект («полицейский») пытается в погоне догнать другого субъекта («гангстера»). Для простоты предположим, что погоня осуществляется на плоской поверхности, и субъекты представлены как точки (мы как бы наблюдаем за ними из вертолета). Таким образом, положение дел u введем здесь как плоскость R2 вместе с двумя выделенными точками Р и G, представляющими «полицейского» и «гангстера» соответственно. Положения точек Р и G будем выражать в некоторой системе координат (х,у) – как координаты (хР,уР) для точки Р и координаты (хG,уG) для точки G. В этом случае положение дел u состоит из двух элементарных положений дел – точек Р и G, и описывается четырьмя координатами (хР,уР,хG,уG). Линейная онтология в этом случае образуется как множество всех возможных положений дел, т.е. множество всех возможных расположений двух точек Р и G на плоскости. Точку Р рассмотрим как тело ВР субъекта SР – «полицейского», точку G – как тело ВG субъекта SG – “гангстера”. Далее определим (-функции для этих субъектов. Если r – евклидово расстояние между субъектами Р и G, т.е. r = 
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, то потребуем для (-функции «полицейского», (Р, выполнения следующих условий: 1) (Р(u)=(Р(r) – функция (Р зависит только от расстояния между “полицейским” и “гангстером”, 2) (Р(0)=1 – функция (Р достигает своего максимального значения, когда расстояние между “полицейским” и “гангстером” равно нулю, 3) (Р(r)=0 при r( rmax – функция (Р достигает минимального значения при расстоянии между «полицейским» и «гангстером», превышающим некоторое максимальное расстояние rmax, 4) (Р строго убывает по r, т.е., если r1<r2, то (Р(r1)> (Р(r2). Например, этим требованиям отвечает функция 

                    (Р(r) =  
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                                 где 
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Аналогично, для (-функции “гангстера” ((G) потребуем выполнения следующих условий: 1) (G(u)=(G(r) – функция (G зависит только от расстояния между “полицейским” и “гангстером”, 2) (G(0)=0 – функция (Р достигает своего минимального значения, когда расстояние между “полицейским” и “гангстером” равно нулю, 3) (G(r)=1 при r( rmax – функция (Р достигает максимального значения при расстоянии между «полицейским» и «гангстером», превышающим некоторое максимальное расстояние rmax, 4) (G строго возрастает по r, т.е., если r1<r2, то (G(r1)< (G(r2). Например, этим условиям соответствует функция (G(r) = 1-(P(r). Этим соотношением выражен тот факт, что степени себя «полицейского» – это степени не себя «гангстера».

Указанные (-функции являются оценочными для соответствующих субъектов. Чтобы задать действующие (-функции, определим области свободы в рассматриваемых субъектных онтологиях. Положим, что, если в некоторый момент времени t0 определены положения точек P и G, то область свободы UР[t0] (здесь t0=tk) для субъекта “полицейский” задана как множество всех возможных положений дел, в которых фиксировано положение точки G. Аналогично, область свободы UG[t0] для субъекта «гангстер» определена как множество всех возможных положений дел, в которых фиксировано положение точки Р. В этом случае области свободы мгновенны, выстраиваясь для каждого момента времени. Таким образом, построение субъектных отнологий для «полицейского» и «гангстера» предполагает фиксацию положения противоположного субъекта. Например, выстраивая субъектную онтологию для «полицейского», будем предполагать, что он определяет свою активность относительно фиксированного в некоторый момент времени положения «гангстера», т.е. точки G. В этом случае координаты точки G можно считать фиксированными, и область свободы можно рассматривать как двумерное евклидово пространство с координатами точки P, т.е. (xP,yP). Действующая (-функция (P( будет получаться как сужение функции (P на область свободы UP[t0], т.е. (P(= (P|UP[t0]. Функция (P( будет зависеть как от своих переменных только от xP и yP, величины xG и yG будут входить в (P как параметры. Аналогично, для действующей (-функции “гангстера” получим: (G(= (G|UG[t0].

Итак, мы можем определить следующие две субъектные онтологии SP и SG, где

                                 SP = <U, P, (P>,    SG = <U, G, (G>.

Здесь онтология U есть множество {u: u=(xP,yP,xG,yG)}– множество положений дел, представляющих из себя всевозможные положения точек Р и G на плоскости. Телами субъектов SР и SG являются соответственно точки Р и G, (-функциями – функции (Р(xP,yP,xG,yG) и (G(xP,yP,xG,yG) соответственно. 

Посмотрим на некоторое положение дел u глазами субъекта-«полицейского» SP. Пусть в u точки Р и G не совпадают и находятся на расстоянии, меньше rmax. Предполагая, что точка G фиксирована в некоторый момент времени, субъект-«полицейский» выстраивает при этих условиях свое текущее поведение. В этом случае действующая (P(-функция зависит только от положения точки Р, образуя колоколовидную поверхность на плоскости с максимумом в точке G. Если связывать скорость перемещения «полицейского» с вектором скорейшего роста действующих степеней себя в (P(-поле, т.е. с вектором grad(P(, то перемещение «полицейского» в некоторый момент времени можно было бы определить, например, следующим уравнением (допуская для простоты случай «аристотелевской онтологии», когда сила пропорциональна скорости движения):

                                          
[image: image25.wmf])

(

¯

×

=

P

P

P

P

grad

dt

d

E

r

y

m

,   где (Р>0 и ЕР>0, и вектор ЕРgrad((P() можно рассматривать как реальную силу 
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RP  в  (P(-поле (в этом случае коэффициент ЕР играет роль «энергии», коэффициент (Р – роль «субъектной массы» субъекта «полицейского»).

Для указанной выше формы функции (P вектор grad((P() имеет вид

                                           grad((P()= а(r) 
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– радиус-векторы точек G и Р соответственно. Таким образом, «полицейский» будет приближаться по прямой к точке G, выражая тем самым стремление не просто повысить степени себя, но повысить их скорейшим образом.

С точки зрения “гангстера”, наоборот, в некоторый момент времени фиксирована точка Р, в связи с чем функция (G( зависит только от положения точки G, образуя перевернутую колоколовидную поверхность с минимумом в точке Р. Предполагая и для «гангстера» градиентное движение
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, где (G>0 и ЕG>0, и вектор ЕGgrad((P() можно рассматривать как реальную силу 
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RG  в  (G(-поле (здесь коэффициент ЕG играет роль «энергии», коэффициент (G – роль «субъектной массы» для субъекта «гангстера»).

Для вектора градиента  grad((G() получим при этих условиях равенство: grad((G() = grad((Р() (хотя, заметим, что grad(G = -grad(Р). Это вполне понятно, так как в рамках описанной модели «гангстер» убегает в том же направлении (на плоскости), в каком пытается его догнать «полицейский». 

При этих условиях, если в начальный момент времени положения «полицейского» и «гангстера» определены как точки Р0 и G0 соответственно, то в дальнейшем движения субъектов будут осуществляться вдоль прямой, соединяющей начальные положения Р0 и G0. Исход погони будет зависеть от соотношения величин (=
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. Положим, что «субъектные массы» «полицейского» ((P) и «гангстера» ((G) равны. В этом случае исход погони будет полностью определяться соотношениями «энергий» субъектов. Если EP > EG, то «полицейский» через некоторое время догонит «гангстера», если EP < EG, то «гангстер» со временем будет все дальше удаляться от «полицейского», если же EP = EG, то «полицейский» и «гангстер» будут всегда в своем движении сохранять одно и то же расстояние между собой. Каждый из субъектов – «полицейский» и «гангстер» – могут быть рассмотрены как примеры своего рода «пешеходных субъектов», основная деятельность которых выражается в перемещении в линейном пространстве.

Описанный выше пример достаточно прост, но уже он позволяет проиллюстрировать базовые идеи витологии. В общем случае витология – это наука о воплощенных в разные онтологии субъектах. Пытаясь унифицировать частный материал этих онтологий, мы должны будем действовать в рамках определения в первую очередь:

   1. Органных функций субъекта;

   2. Значимых факторов, влияющих на субъекта, образа субъектной реальности.

   На этой основе мы можем пытаться построить идеализации типичного положения дел и образа тела для данного субъекта. Следующий шаг – выяснение характера (-поля степеней себя, формулировка возможных оптимальных режимов существования субъекта, инвариант его жизнедеятельности.

( 3. Обеспечение ктойности в субъектных онтологиях

Мало ввести множество положений дел и задать на них (-функцию степеней себя. Для того чтобы онтология отражала существенно субъектные свойства, необходимо обеспечить положения и подположения дел как ктойности. Когда субъект воплощен в онтологию, то положения дел и их подположения могут даваться субъекту как ментальные тотальности, т.е. множество (под)положений дел необходимо представить как множество мод некоторого ментального многообразия со всеединством (S, и это многообразие должно быть представлено как подмногообразие абсолютного ментального многообразия (А (см. Приложение 16). 

Обеспечение ментального многообразия в субъектной онтологии позволяет определить первичные аспекты субъектной жизни – “экзистенциалы” представления, чувства и воли. Именно: 

1. Будем говорить, что субъект представляет (под)положение дел u*, если u* – это М-статус некоторого модуса из (S.

2. Будем говорить, что субъект чувствует (под)положение дел u*, если u* – это L-статус некоторого модуса из (S.

3. Волей субъекта в текущем положении дел u назовем вектор ЕGrad((u), т.е. вектор обобщенного градиента в скалярном поле степеней себя, определенный в положении дел u.

Примем, что если (под)положение дел u* дано как L-статус, то функция f(u*) может только чувствоваться субъектом. Т.о. воля субъекта также чувствуется им.

Интуиции “прямого” и “кривых” путей, отмеченные нами у Флоренского и Франка, получают в этих идеях свое более строгое выражение. В самом деле, движение по градиенту в (-поле (по так называемой “векторной линии”) образует наиболее “прямой” путь данной онтологии, но в свою очередь этот путь может быть “кривым” относительно усовершенной онтологии. Переход от совершенной онтологии к эмпирической связан в том числе с перенормировкой (-поля, выражающейся в искривлении прямого и выпрямлении кривого, – так мы получаем оформление еще одного фактора теофании, способного выражать не только умаление, но и искажение совершенных онтологий (всеединств) в эмпирических.

Наконец, отметим связь ценностей и степеней себя: ценностью можно называть фактор, повышающий степени себя субъекта.

Обеспечение теоретического уровня в том или ином гуманитарном знании означает в данном случае реконструкцию этого знания в качестве субъектной онтологии и представление активности субъекта как реализации некоторого принципа оптимальности в соответствующем (-поле. Всё разнообразие устоявшихся живых деятельностей во Вселенной может рассматриваться с этой точки зрения как различные выражения одного фундаментального Закона Субъектности: увеличивать степени себя и делать это как можно быстрее.
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